Для всех видов игр:

Игроки имеют рейтинги Соответственно от 1000 до 9000

{
Предлагается ввести данные лимиты(1000, 9000 [возможно выбрать другие]), которые игрок соответственно не может превысить(Набрать рейтинг более 9000 и опустится ниже 1000).
В случае если Игрок в результате игры получает(+)  некоторое число очков то, для того чтобы не превысить Соответствующий Верхний предел 9000; Число Очков которое получает игрок Умножается на Kwin=
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В случае если Игрок в результате игры теряет(-)  некоторое число Очков То для того чтобы не опуститься ниже Соответствующего Нижнего предела 1000  Число Очков которое получает игрок Умножается на Klose=
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[Числа 1200, 1000 в Формулах для Kwin  Klose Соответственно В разной степени Затрудняют приближения к пределам  Для данных Чисел приблизится к Верхнему пределу Значительно труднее Чем к нижнему (Но с точки зрения Математики Если прое… Пару Тысяч Очков то Эти Коэффициенты не помогут ( (Числа подобраны так чтобы сделать Преодоление пределов невозможным))]

Для всех видов игр соответственно Если Игрок Участвует в игре то он Заведомо Отдает Часть Очков Своего Рейтинга
Из очков Игроков Складывается Общей призовой Фонд + Надбавка

Соответствующий призовой фонд разыгрывается Между Всеми Игроками

[Надбавка может быть для всего фонда  AddAll или и только Для Команды Победителя AddWin]
[Умножение на Kwin Klose идет Уже на окончательные Результаты Выйгранное число Очков Из призового Фонда -  Число Очков Которое было отдано За участие в игре РейтингИгрока Соответственно Берется Рейтинг до игры]
}
{

Для ДМ, RailArena
CoeffTime-Коэффициент времени нахождения игрока в игре (Время которое игрока был в игре/Время игры)

В конце Игры сначала Вычисляется кол-во Очков которое каждый Игрок Отдает в общий Призовой Фонд(Вычитание заранее не происходит)
Величина призового фонда определяется как

AddAll=500*exp(1-8/n)(Где n-число игроков Принявших Участие в игре)
Соответственно каждый игрок вносит Сичло очков равное

Players[i].Vfond= AddAll *Players[i].reiting/sumReiting*CoeffTime;
(где sumReiting=
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Далее Фонд Распределяется  по Очкам В зависимости от занятого места
В Процентах

	 
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	2
	100
	0
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	3
	70
	30
	0
	-
	-
	-
	-
	-

	4
	60
	25
	15
	0
	-
	-
	-
	-

	5
	52
	25
	15
	8
	0
	-
	-
	-

	6
	45
	25
	15
	10
	5
	0
	-
	-

	7
	40
	30
	15
	10
	5
	0
	0
	-

	8
	38
	27
	14
	9
	7
	5
	0
	0


В Очках

	 
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	2
	125
	0
	-
	- 
	- 
	- 
	- 
	- 

	3
	136
	58
	0
	 -
	- 
	- 
	- 
	- 

	4
	170
	71
	43
	0
	 -
	- 
	- 
	- 

	5
	195
	94
	56
	30
	0
	- 
	- 
	- 

	6
	206
	115
	69
	46
	23
	0
	- 
	- 

	7
	213
	160
	80
	53
	27
	0
	0
	- 

	8
	228
	162
	84
	54
	42
	30
	0
	0


Места соответственно распределяются по фрагам!!!!!
AddWin=(n*3)^2*10 (Бонус Победителю)

(Проценты по местам и прочее также Можно поменять это всеголишь Цифры родывшиеся в моей голове и обоснованные лишь отчасти некоторыми доводами и математическим расчетами)

Итоговый Рейтинг Игрока=Соответственно Рейтинг Игрока + (КолвоОчков По таблице-Колво очков отданных в фонд)*Kwin ил на Klose [Описано выше]
[Так же как вариант Players[i].Vfond= AddAll *Players [i].reiting^2/sum2Reiting*CoeffTime;

(где sum2Reiting=
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)Нормированность Распределения никогда не помешает
]

}
TDM(Возможно также CTF)

{

Соответственно все тоже Самое Остается и для данного Режима за Исключением Некоторых Корректировок

Во первых Общий Фонд Собирается так

AddAll=AddAll1Team+AddAllSecodTeam
Высчитываются два дополнительных числа

Team1=
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Team2=
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AddAll1Team=AddAll*Team1/(Team1+Team2)
AddAll2Team= AddAll*Team2/(Team1+Team2)
А данные Значения Набираются От команд соответственно также Как набирается AddAll для Dm
Распределение Мест Идет Также по Фрагам но уже с Учетом Команд

1Место = 1Место в Команде Победителя

2Место = 1Место Среди Всех Еще не получивших места игроков по фрагам среди всех команд)

3Место=2Место с Команды Победителя Либо 1Место Среди Всех Еще не получивших места игроков по фрагам среди всех команд

И т.д….  (Трудно осознать Конечно но примеры В эту тему как и остальные Примеры В данный обзор не включены :) И так много написано всякого и всяких Цифр Таблиц и формул….)

Addwin Определяется по той же Формуле И отдается Команде Победителя

AddWin Распределяется в процентном Соотношении Определяется Как Берутся проценты из Таблицы для Дм с числом Игроков равным числу игроков в команде Причем Проценты Берутся в обратном Порядке

Таким образом Для команды Из 2х человек Число очков второго Места Из команды = 100% AddWin а первого соответственно 0%
}
ПРИЛОЖЕНИЕ

	Рейтинг
	Kwin
	Klose

	1000
	1,00
	0,00

	1010
	1,00
	0,01

	1020
	1,00
	0,02

	1030
	1,00
	0,03

	1040
	1,00
	0,04

	1050
	1,00
	0,05

	1060
	1,00
	0,06

	1070
	1,00
	0,07

	1080
	1,00
	0,08

	1090
	1,00
	0,09

	1100
	1,00
	0,10

	1200
	1,00
	0,18

	1300
	1,00
	0,26

	1400
	1,00
	0,33

	1500
	1,00
	0,39

	1600
	1,00
	0,45

	1700
	1,00
	0,50

	1800
	1,00
	0,55

	1900
	1,00
	0,59

	2000
	1,00
	0,63

	2100
	1,00
	0,67

	2200
	1,00
	0,70

	2300
	1,00
	0,73

	2400
	1,00
	0,75

	2500
	1,00
	0,78

	2600
	1,00
	0,80

	2700
	0,99
	0,82

	2800
	0,99
	0,83

	2900
	0,99
	0,85

	3000
	0,99
	0,86

	3100
	0,99
	0,88

	3200
	0,99
	0,89

	3300
	0,99
	0,90

	3400
	0,99
	0,91

	3500
	0,99
	0,92

	3600
	0,99
	0,93

	3700
	0,99
	0,93

	3800
	0,99
	0,94

	3900
	0,99
	0,94

	4000
	0,98
	0,95

	4100
	0,98
	0,95

	4200
	0,98
	0,96

	4300
	0,98
	0,96

	4400
	0,98
	0,97

	4500
	0,98
	0,97

	4600
	0,97
	0,97

	4700
	0,97
	0,98

	4800
	0,97
	0,98

	4900
	0,97
	0,98

	5000
	0,96
	0,98

	5100
	0,96
	0,98

	5200
	0,96
	0,99

	5300
	0,95
	0,99

	5400
	0,95
	0,99

	5500
	0,95
	0,99

	5600
	0,94
	0,99

	5700
	0,94
	0,99

	5800
	0,93
	0,99

	5900
	0,92
	0,99

	6000
	0,92
	0,99

	6100
	0,91
	0,99

	6200
	0,90
	0,99

	6300
	0,89
	1,00

	6400
	0,89
	1,00

	6500
	0,88
	1,00

	6600
	0,86
	1,00

	6700
	0,85
	1,00

	6800
	0,84
	1,00

	6900
	0,83
	1,00

	7000
	0,81
	1,00

	7100
	0,79
	1,00

	7200
	0,78
	1,00

	7300
	0,76
	1,00

	7400
	0,74
	1,00

	7500
	0,71
	1,00

	7600
	0,69
	1,00

	7700
	0,66
	1,00

	7800
	0,63
	1,00

	7900
	0,60
	1,00

	8000
	0,57
	1,00

	8100
	0,53
	1,00

	8200
	0,49
	1,00

	8300
	0,44
	1,00

	8400
	0,39
	1,00

	8500
	0,34
	1,00

	8600
	0,28
	1,00

	8700
	0,22
	1,00

	8800
	0,15
	1,00

	8900
	0,08
	1,00

	8910
	0,07
	1,00

	8920
	0,06
	1,00

	8930
	0,06
	1,00

	8940
	0,05
	1,00

	8950
	0,04
	1,00

	8960
	0,03
	1,00

	8970
	0,02
	1,00

	8980
	0,02
	1,00

	8990
	0,01
	1,00

	9000
	0,00
	1,00


Значение Fond для DM, Rail

	n
	AddAll

	2
	125

	3
	194

	4
	284

	5
	374

	6
	458

	7
	533

	8
	600
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